
วารสารวิจัยเพื่อพัฒนาสังคมและชุมชน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปีที่ 1  ฉบับที่ 1 ประจ าเดือน สิงหาคม พ.ศ. 2556 - มกราคม พ.ศ. 2557 
Journal of Research for Social and Community Development, Rajabhat Maha Sarakham University Vol. 1 No. 1 August 2013–January 2014 
************************************************************************************************************************************************* 
 

58 
 

การจัดการศึกษาแบบภควันตภาพ 
Management with Ubiquitous Education 

 
ปัณญาพัฒน๑  ขันทอง1  

Panyapat  Khuntong1 

  
 การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจและสังคมของหลายประเทศเป็นไปในทิศทางที่ดีขึ้น แตํสิ่งที่เกิดขึ้นกับ
ระบบการศึกษากลับมีบางสํวน บางพื้นที่ ที่สวนกระแสกับระบบเศรษฐกิจที่นับวันเจริญเติบโตอยํางเต็มที่ แตํผล
สะท๎อนกลับมาของการพัฒนาระบบเครือขํายไร๎สาย กระจายสูํพื้นที่ทุกภาคสํวนกลับท าให๎ระบบการศึกษาไทยมี
สํวนตํางของผลการเรียนรู๎ที่ลดลง  เหตุใดจึงเป็นเชํนนั้น ทั้งที่รากฐานของระบบเศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง มา
จากพื้นฐานการศึกษาทั้งสิ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) การมุํงเน๎นให๎มีการพัฒนาและสํงเสริมทางด๎านความรู๎
และทักษะทางปัญญาจะชํวยสํงเสริมรากฐานความมั่นคงของประเทศ  การน านวัตกรรมความก๎าวหน๎าทาง
เทคโนโลยีมาบูรณาการเข๎ากับระบบการจัดการศึกษา แนวคิดนี้ก าลังเป็นกระแสที่หลายหนํวยงานทางด๎าน
การศึกษามักจะกลําวถึง พระราชบัญญัติการศึกษาแหํงชาติ มาตราที่ 24 มุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎ด๎วยตนเอง สํวน
ส าคัญที่สํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎ด๎วยตนเองนั้นผู๎สอนเองมีสํวนส าคัญเป็นอยํางยิ่งในการจัดสภาพแวดล๎อม
การเรียนรู๎ การน านวัตกรรมการศึกษาแนวใหมํมาชํวยสนับสนับสนุนผู๎เรียนภายใต๎การเรี ยนรู๎ในทศวรรษที่ 21   
(21th Century Learning) ที่เน๎นการบูรณาการการเรียนรู๎แบบภควันตภาพ (Ubiquitous) ภายใต๎ห๎องเรียนใน
อนาคต (Future Classroom) ที่ไมํจ ากัดขอบเขตในการเรียนรู๎ 
 การน าเทคโนโลยีมาประยุกต๑ใช๎กับการศึกษา เป็นนวัตกรรมการสร๎างห๎องเรียนแหํงอนาคตในทศวรรษที่ 
21 เป็นหัวข๎อที่หลายๆ สถาบันทางการศึกษาและหนํวยงานที่เกี่ยวข๎อง มุํงเน๎นให๎ความสนใจและต๎องการการ
พัฒนาขึ้นให๎เป็นรูปธรรม ในรูปแบบการบูรณาการการเรียนการสอน (พงษ๑ชัย ชัยมงคล, http://182.93.220.66/KM_sec5)  
โดยใช๎ระบบเครือขํายสังคมออนไลน๑ (Social Network ) มาสนับสนุนการเรียนรู๎และการบริหารจัดการทั้งด๎าน 
วิชาการ บุคคล งบประมาณและการบริหารงานทั่วๆ ไป เพื่อพัฒนาคุณภาพเด็กยุคใหมํด๎วยสารสนเทศรอบด๎านไร๎
ขอบเขตของชนชาติ ไมํจ ากัดสถานที่ในการเรียนรู๎ เป็นการเรียนรู๎รํวมกันเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาอยํ างเทํา
เทียมกัน เกิดการเรียนรู๎ที่สอดคล๎องกับโลกท่ีแท๎จริง เป็นมิติใหมํของการศึกษาที่ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ได๎ในทุกที่ทุก
เวลา  
   
การศึกษาแบบภควันตภาพ 
 ส าหรับ “การศึกษาแบบภควันตภาพ”หรือ “ภควันตวิทยา” เป็นค าที่มาจากค าศัพท๑ภาษาอังกฤษวํา 
Ubiquitous Education หรือ Ubiquitous Learning หรือเรียกได๎อีกอยํางหนึ่งวํา U-Learning เป็นค าศัพท๑ใหมํที่
มีการให๎ความหมายของค า ท่ีเกิดในชํวงของการน าแท็บเล็ต ( Tablet ) มาใช๎ในการจัดการเรียนการสอน พร๎อมกับ
การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบนแท็บเล็ตของกระทรวงศึกษาธิการ เพื่อตอบสนองนโยบายของรัฐในการมุํงหวัง
พัฒนาระบบการศึกษาไทยให๎เกิดประสิทธิภาพส าหรับผู๎เรียนให๎มากที่สุด โดยผู๎เรียนมีรูปแบบการเรียนรู๎ที่
หลากหลายสามารถเรียนรู๎ตามความสนใจของผู๎เรียนเอง ผู๎ที่น าค าศัพท๑น้ีมาใช๎ในวงการศึกษาครั้งแรกคือ  
 
_________________________________________ 
1 อาจารย๑ประจ าสาขาวิชาคอมพวิเตอร๑ศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
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ศาสตราจารย๑ ดร.ชัยยงค๑ พรหมวงศ๑ ซึ่งเป็นศาสตราจารย๑ทางด๎านเทคโนโลยีการศึกษาและเป็นนายกสมาคม
เทคโนโลยีการศึกษาแหํงประเทศไทยในปัจจุบัน โดยนิยามไว๎ดังน้ี   
 ค าวํา ภควันต๑ แปลวํา มีภาคหรือมีสํวนยํอย มาจากคาวํา ภค และวํา ภาค สํวน ส าหรับ วนต แปลวํา ม ี
เมื่อรวมกันแล๎วแปลวํา มีภาค สํวนค าวํา สภาวะที่มีการแบํงภาคสํวน หมายถึงการแผํกระจายจากจุดก าเนิดไป
โดยรอบ ใกล๎หรือไกลแล๎วแตํแรงสํง ในทางโลกวัตถุด๎านวิทยาศาสตร๑เทคโนโลยี ค าวํา ภควันต ตรงกับค าวํา 
Broadcast หรือ Ubiquitous ( Existing Everywhere ) หมายถึง การแพรํกระจายและการท าให๎ปรากฏอยูํทุกหน
ทุกแหํง สามารถที่จะรับฟัง รับชม และรับรู๎ได๎ทุกเวลา เรียกรวมวํา ภควันตภาพ ซึ่งสรุปเป็นศาสตร๑ที่วําด๎วยการ
แพรํกระจายความรู๎ ข๎อมูลขําวสารหรือสภาวะตํางๆเรียกวํา ภควันตวิทยา ตรงกับภาษาอังกฤษว่า Ubiquitology 
หรือ Pakawantology ( อ่าน ภะ-คะ-วัน-โต-โล-ยี )   
 บทบาทส าคัญในสํวนของภควันตภาพที่มีตํอการพัฒนาทรัพยากรมนุษย๑นั้น  กลําวได๎วําเทคโนโลยี         
ภควันตภาพมีบทบาทในการพัฒนาศูนย๑ความรู๎ แหลํงการเรียนรู๎ การจัดการศูนย๑ความรู๎และประสบการณ๑ และ
พัฒนาความรู๎และประสบการณ๑เพื่อให๎มนุษย๑สามารถพัฒนาทรัพยากรตนเองได๎ในทุกท่ีทุกเวลา ผํานระบบเครือขําย
ไร๎สาย ในสํวนนี้จึงเป็นประโยชน๑อยํางมากเมื่อมีการน ามาใช๎ในการบูรณาการในการจัดระบบการศึกษายุคปัจจุบัน
และนวัตกรรมความก๎าวหน๎าทางด๎านเทคโนโลยี ณ ปัจจุบันมาชํวยในการจัดการเรียนการสอน ที่เรียกวํา ระบบ   
U-Learning โดย Morris (2012) ได๎สรุปไว๎อยํางนําสนใจดังตํอไปนี้  
 1. ระบบ U-Learning เป็นระบบการสร๎างคลังข๎อมูลบนเครือขํายอินเทอร๑เน็ต (Stores Universal 
Resource Locator) โดยสามารถค๎นหาข๎อมูล หรือเข๎าใช๎จากแหลํงข๎อมูลที่มีอยูํใน URL ท าให๎ผู๎เรียนสามารถเข๎าถึง
แหลํงข๎อมูลทางเว็บไซต๑ได๎อยํางเสรีและสะดวกรวดเร็ว  
 2. เป็นระบบการเรียนรู๎ที่สามารถกระท าได๎ในทุกแหํงหน ( Placed Anywhere ) เป็นการจัดการศึกษาใน
แบบการเรียนรู๎แบบภควันตภาพ สามารถน ามาบูรณาการให๎เข๎ากับความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยีและระบบเครือขําย
อินเทอร๑ไร๎สาย ณ ที่มีอยูํในปัจจุบัน เป็นการเรียนรู๎แบบไร๎พรมแดน  
 3. เป็นการสร๎างผลผลิตทางการเรียนรู๎ที่คุ๎มทุนคุ๎มคํา ( Inexpensive to Produce ) การศึกษาข๎อมูลและ
การสืบค๎นข๎อมูลเป็นระบบเปิด ( Open Educational Resources : OER ) ที่มีแหลํงเรียนรู๎ที่มีความหลากหลาย 
เกิดความสะดวกรวดเร็วงํายตํอการเข๎าถึง คุ๎มคําไมํสิ้นเปลืองทรัพยากรกํอให๎เกิดประโยชน๑ในด๎านงบประมาณและ
การลงทุนทางการศึกษา  
 4. ระบบสนับสนุนในการรวบรวมองค๑ความรู๎จากแหลํงข๎อมูลขนาดใหญํ ( Store a Large Amount of 
Data ) ผํานระบบเครือขําย เกิดเป็นแหลํงเรียนรู๎ใหมํเพิ่มขึ้น 
 5. เป็นวิธีการเรียนรู๎ที่เกิดผลอยํางรวดเร็ว ( Faster Learning Method ) เกิดความสะดวกในการ
ติดตํอสื่อสารผํานระบบเครือขําย สามารถเข๎าถึงแหลํงข๎อมูลได๎อยํางตํอเนื่องท าให๎ผู๎ เรียนเรียนรู๎ได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ  
 รูปแบบของการศึกษาแบบภควันตภาพ หรือ Ubiquitous Education ในเบื้องต๎น สามารถสรุปและ
แสดงให๎เห็นถึงแนวความคิด การเช่ือมโยงความสัมพันธ๑ของระบบและประโยชน๑ที่น าไปใช๎งาน  โดยเขีย นแสดง
ความสัมพันธ๑ของข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องและเชื่อมโยงกันดังภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของระบบและประโยชน์ในการปรับใช้ของ U-Learning 
ตามแนวความคิดของ Morris (สุรศักด์ิ ปาเฮ, www.addkutec3.com) 

 
 แนวคิดของระบบการเรียนการสอนแบบภควันตภาพ เป็นความพยายามต๎องการพัฒนาเทคโนโลยีที่
สามารถเช่ือมโยงเครือขํายกับเทคโนโลยีที่มีอยูํ เพื่อให๎สามารถเข๎าถึงได๎ทุกที่ทุกเวลาจากค าพูดที่วํา “Anytime 
Anywhere” ซึ่งหมายความวํา แนวความคิดนี้เป็นแนวความคิดที่จะใช๎เทคโนโลยีเช่ือมโยงกับผลิตภัณฑ๑ หรือ
อุปกรณ๑ทางด๎านเทคโนโลยี ที่สามารถเข๎าถึงกลุํมของผู๎บริโภคหรือกลุํมเปูาหมายเพื่อเป็นการตอบสนองความ
ต๎องการในการใช๎งานผลิตภัณฑ๑ หรืออุปกรณ๑ ท่ีมีเทคโนโลยีผสมผสานอยูํ หลากหลายหนํวยงาน หลายบริษัทที่เป็น
ผู๎ผลิตสินค๎าได๎น าแนวความคิดนี้ไปใช๎ในการพัฒนางานและการผลิตสินค๎า ที่มี เทคโนโลยีที่รองรับการท างานในทุก
แบบทุกท่ีทุกเวลาซึ่งเป็นลักษณะการใช๎ชีวิตยุคใหมํ 
 
 

How ubiquitous systems work How they benefit learning in  
the context of activity 

Stores URLs Direct learners to free  
web stores 

Placed anywhere Can be use within any learning 
environment 

Inexpensive to produce Those with limited budget are 
able to benefit 

Stores a large amount  
of data 

Learners are able to access 
context sensitive information 

Faster learning method Learners access information 
repeatedly , effectively and 

efficiency 
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การปรับเปลี่ยนบริบทห้องเรียนสู่การศึกษาแบบภควันตภาพ 
 การพัฒนาระบบห๎องเรียนอิเล็คทรอนิกส๑ เพื่อใช๎ในการจัดการเรียนการสอน ด๎วยระบบสารสนเทศ โดย
การเช่ือมโยงระหวํางอุปกรณ๑คอมพิวเตอร๑กับแหลํงเรียนรู๎ผํานระบบเครือขําย สามารถจัดการกับชนิดของข๎อมูลได๎
หลากหลายรูปแบบ เป็นการผสมผสานกันระหวํางเทคโนโลยีการสื่อสารและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร๑ ท าให๎การ
จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ดังนั้นห๎องเรียนและห๎องปฏิบัติการจึงเป็นสํวนส าคัญที่ท าให๎ระบบ
การศึกษาภควันตภาพ (โอทีพีซี,http://www.otpchelp.com) เกิดสัมฤทธิ์ผลกับผู๎เรียนอยํางเต็มศักยภาพ ควบคูํ
กับการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมโดยครูผู๎สอนจะต๎องจัดการเรียนให๎ผู๎เรียนเข๎าถึงความรู๎และประสบการณ๑
มากที่สุด ดังนั้นห๎องเรียนและห๎องปฏิบัติการจึงต๎องปรับเปลี่ยนบริบท ดังนี ้
 1) จัดหาโครงสร๎างพื้นฐานในห๎องเรียนให๎เหมาะสม ซึ่งประกอบด๎วย มีระบบการเช่ือมตํอแบบไร๎สาย 
(WiFi) เพียงพอ มีเครื่องรับสัญญาณดาวเทียม  
 2) จัดห๎องเรยีน ห๎องปฏิบัติการ ให๎มีปฏสิัมพันธ๑ผํานระบบเครือขํายที่เอื้อตํอการเรยีนรู๎ของผู๎เรียน 
 3) เตรียมสื่อและอุปกรณ๑ให๎มีความพร๎อม ใช๎ในการสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบภค
วันตภาพอยํางเหมาะสม เชํนการจัดเตรียมแท็บเล็ต เครื่องฉายภาพ LCD กระดานอิเล็กทรอนิกส๑ หนังสือและ
เอกสารทางอิเล็กทรอนิกส๑ 
 4) เตรียมพร๎อมด๎าน สภาพแวดล๎อมทางกายภาพของห๎องเรียนให๎เหมาะสม ได๎แกํ ต าแหนํงโต๏ะครู ศูนย๑
ควบคุม การเรียนการสอนเครื่องแมํขํายที่ใช๎ในการตรวจสอบผู๎เรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ต าแหนํง
โต๏ะของผู๎เรียน และสิ่งอ านวยความสะดวกตําง ๆ เชํนที่เก็บอุปกรณ๑ เครื่องมือ เอกสารการสอน และวัสดุทางการ
ศึกษา 
 5) จัดให๎มีเครื่องแมํขําย (Server) และ จุดแพรํกระจายสัญญาณในการเช่ือมตํอระบบเครอืขํายแบบไรส๎าย 
(Access Point) เพื่อถํายทอดสัญญาณให๎ชัดเจน ภายในห๎องเรียนโดยอาจจัดเป็นบริการแพรํภาพและเสียงใน
วงจ ากัด (Narrow Cast) แกํผู๎เรียน 
 จากแนวความคิดของรองศาสตราจารย๑  ดร.ถนอม เลาหจรัสแสง (ถนอม เลาหจรัสแสง , 
http://www.pharmacy.cmu.ac.th) การศึกษาแบบภควันตภาพ มีรูปแบบการเรียนการสอนในรูปแบบบทเรียน
ส าเร็จรูป โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผํานเทคโนโลยีเครือขําย ท าให๎ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ได๎ทุกที่ทุกเวลา มี
การบูรณาการทั้งการเรียนภายนอกและการเรียนภายในสถานที่ ท าให๎เกิดการเช่ือมโยงกระบวนการเรียนรู๎ระหวําง
สถานที่จริง ชีวิตจริงกับการเรียนในห๎องเรียนได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
 สถานศึกษาจึงมีบทบาทในการเตรยีมความพร๎อมเพื่อรองรับการเรยีนรู๎ดังนี้ 
 1. การออกแบบระบบและสร๎าง  Road Map  ได๎แกํ   
   1.1 วิเคราะห๑สภาพแวดล๎อม (SWOT  Analysis)  ของสถานศึกษา   
   1.2 จัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา  ได๎แกํ วิสัยทัศน๑  พันธกิจ  เปูาประสงค๑  เปูาหมาย 
ตัวช้ีวัด กลยุทธ๑แผนงาน  โครงการ  กิจกรรม  ระยะเวลา  ผลลัพธ๑   
  1.3 ก าหนดกระบวนการท างานท่ีเป็นภารกิจ  ก าหนดวิธีการที่เป็นมาตรฐานในแตลํะงาน 
  1.4 จัดท าข๎อมูลสารสนเทศ  (Information) 
 2.  การด าเนินการ ได๎แก ํ
  2.1   สร๎างความเข๎าใจกับบุคลากร 
  2.2   สร๎างทีมงาน 
  2.3   สร๎างคูํมือ ระบบการท างาน 

http://www.pharmacy.cmu.ac.th/unit/it/news_detail.php?id=6
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  2.4   ด าเนินงานตามคูํมือ  
  2.5   มีการประเมินผลอยํางตํอเนือ่ง 
 3.  ความยั่งยืนของการน าระบบการเรยีนแบบ U-Learning ไปใช๎ ได๎แกํ 
  3.1. บทบาทหน๎าท่ีของบุคลากร (Role and Function of Personnel) มีความชัดเจนในระดับ
สถานศึกษา ระดับหัวหน๎างาน/ หัวหน๎าสาขาวิชา ระดับปฏิบัติการ 
   3.2. ความเป็นผู๎น าทางวิชาการบุคลากรมีการใฝุเรียนรู๎สม่ าเสมอ เป็นทีมแหํงการเรียนรู๎ (Being 
Team of Learning)   
  3.3 บุคลากรมีความตระหนักและพึ่งพากันในทีม (Team Cohesiveness) มีทัศนะที่ดีตํอกัน
และมีเครือขํายการเรียนรู๎รํวมกัน       
  3.4. การปรับวัฒนธรรมการเรียนรู๎ (Approving the Learning Culture) อยํางตํอเนื่อง 
  3.5. บุคลากรยึดมั่นในทิศทางของสถานศึกษา (To Reflect the College Vision) 
     ความยั่งยืนของการน าระบบการเรียนแบบ U-Learning ไปใช๎ในสถานศึกษา สามารถสรุปและ
แสดงให๎เห็นถึงความเช่ือมโยง มโนทัศน๑ตํางๆ ดังภาพประกอบ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 แสดงความยั่งยืนของการน าระบบการเรียนแบบ U-Learning ไปใช้ในสถานศกึษา 

ก าหนดกระบวนการท างาน 

การออกแบบระบบและ
สร้าง Road  Map 

จัดท าข๎อมูลสารสนเทศ 

วิเคราะห๑
สภาพแวดล๎อม 

จัดท าแผนพัฒนาคุณภาพ 
การศึกษา 

ความยั่งยืนของการน าระบบการ
เรียนแบบ U-Learning ไปใช้ 

บุคลากรต๎องมีความตระหนัก
และพึ่งพากันในทีม 

ความเป็นผู๎น าทางวิชาการ 

ของบุคลากร 

บทบาทหน๎าที ่

การปรับวัฒนธรรม
การเรียนรู๎ 

ยึดมั่นในทิศทาง    

ของสถานศึกษา 

การด าเนินการ 

สร๎างความเข๎าใจ 

กับบุคลากร 

สร๎างทีมงาน 

สร๎างคํูมือ ระบบการ
ท างาน 

ด าเนินงาน 

ตามคํูมือ 

มีการประเมินผลอยาํง
ตํอเนื่อง 
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ข้อดี และข้อจ ากัดของ การศึกษาแบบภควันตภาพ 
            ข้อดีของการศึกษาแบบภควันตภาพ (ธนัญชัย  เดชพลกรัง, http://etc4msu.multiply.com) 
 1. สามารถปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู๎ให๎มีความเหมาะสมกับผู๎เรียน (Adaptive learning) เป็นการเรียนรู๎ที่
ปรับวิธีการให๎ตรงกับรูปแบบ การปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับผู๎เรียนกํอให๎เกิดการเรียนรู๎ที่รวดเร็ว 
มีประสิทธิภาพ สามารถเข๎าใจได๎อยํางถํองแท๎ในเนื้อหานั้น กํอให๎เกิดการจดจ าเนื้อหาได๎ในระยะยาว  
 2. การเรียนรู๎แบบภควันตภาพ (Ubiquitous Learning Environment : ULE) เป็นสถานการณ๑การ
เรียนรู๎แบบ pervasive (omnipresent education or learning) การเรียนรู๎ที่สามารถเกิดขึ้นรอบตัวผู๎เรียนโดย
ผู๎เรียนอาจไมํรู๎ตัว มีข๎อมูลตํางๆ ที่ได๎รวบรวมเก็บไว๎ในในอุปกรณ๑ตํางๆ สํวนที่เหลือขอเพียงให๎ผู๎เรียนพร๎อมท่ีจะเรียน 
เป็นการเรียนรู๎ที่เป็นสํวนหนึ่งของการด าเนินชีวิต ซึ่งเกี่ยวพันกับวิธีการเรียนที่หลากหลายรวมกัน ทั้งแบบดั้งเดิมและ
การใช๎เทคโนโลยีด๎านสารสนเทศด๎วยเข๎ามาประกอบ 
  3. สามารถเช่ือมตํอการสื่อสารผํานระบบเครือขํายแบบไร๎สายได๎ทุกสถานที่ ท าให๎เกิดความสะดวกสบาย
ในการใช๎งาน ผู๎สอนหรือผู๎ดูแลระบบการจัดการเรียนการสอน สามารถให๎การสนับสนุนแกํผู๎เรียนได๎ในทุกสถานที่ 
เพื่อให๎การเรียนรู๎เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
  4. การให๎บริการสามารถเปลี่ยนไปตามสถานการณ๑ ท้ังสถานท่ี  อุปกรณ๑ ปัจจัยทางกายภาพอื่นๆ 

5. การบูรณาการการเรียนรู๎แบบภควันตภาพนั้นกํอให๎เกิดประโยชน๑ตํอประสบการณ๑การเรียนแบบ
กลางแจ๎ง (outdoor) และการเรียนในรํม (indoor) ตัวอยํางการเรียนกลางแจ๎งได๎แกํ การเรียนนอกห๎องเรียน เชํน 
ในสวน ศูนย๑กลางของเมือง ในปุา สํวนการเรียนในรํม ได๎แกํ ในพิพิธภัณฑ๑ ศูนย๑การเรียนรู๎ ห๎ องปฏิบัติการ หรือที่
บ๎าน 
                 UK Equator Interdisciplinary Research Collaboration ประเทศอังกฤษ ได๎ท าการศึกษา 
(ปิยนันท๑ สวัสดิ์ศฤงฆาร, http://www.oknation.net) Digital Augmentation เพื่อเช่ือมกระบวนการเรียนรู๎ใน
สถานท่ีจริงและการเรียนในห๎องเรียน โดยเลือกวิชานิเวศวิทยาส าหรับนักเรียนระดับประถมปลาย ศึกษานิเวศวิทยา
ของปุา เครื่องมือตํางๆ ที่น ามาใช๎ ในการศึกษา ได๎แกํ PDA กล๎องสํองทางไกล การถํายภาพทางอากาศ 
คอมพิวเตอร๑ เครื่องอัดเสียงและกระจายเสียง เครื่องมือติดตามนักเรียนในขณะท าการทดลอง นักเรียนเก็บข๎อมูล
จริงที่ได๎จากการศึกษาและปฏิบัติจริงแล๎วท าการสํงข๎อมูลที่ได๎ผําน PDA และพร๎อมกลับมาน าเสนอสิ่งที่ค๎นพบเทียบ
กับข๎อมูลในห๎องเรียน จากการศึกษาท าให๎ค๎นพบวําการออกแบบกระบวนการเรียนสามารถท าให๎ประสบการณ๑การ
เรียนรู๎ของผู๎เรียนกว๎างขึ้นและเช่ือมการเรียนในห๎องเรียนกับสถานการณ๑จริงในชีวิตประจ าวันได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ     
 

ข้อจ ากัดของการศึกษาแบบภควันตภาพ 
1. ระบบที่ใช๎ในการเช่ือมโยงเครือขํายการเรียนรู๎ต๎องครอบคลุมทุกพื้นที่ ที่มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎

แบบภควันตภาพ ซึ่งเป็นผลให๎ระบบการลงทุนในการจัดกิจกรรม ต๎องใช๎การลงทุนที่สูงมากเพื่อรองรับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู๎ 

 2. จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎นั้นจ านวนผู๎ใช๎บริการ และผู๎ที่มีความสามารถในการเข๎าถึงเทคโนโลยี 
ยังมีจ านวนที่น๎อย ไมํคุ๎มคํากับการลงทุน 
 
 
 



วารสารวิจัยเพื่อพัฒนาสังคมและชุมชน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปีที่ 1  ฉบับที่ 1 ประจ าเดือน สิงหาคม พ.ศ. 2556 - มกราคม พ.ศ. 2557 
Journal of Research for Social and Community Development, Rajabhat Maha Sarakham University Vol. 1 No. 1 August 2013–January 2014 
************************************************************************************************************************************************* 
 

64 
 

สรุป  
 การศึกษาแบบภควันตภาพ เป็นรูปแบบการเรียนรู๎ยุคใหมํ สนับสนุนการจัดการเรียนตามแนวคิดใน
ศตวรรษ ที่ 21 ที่สํงเสริมให๎ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎สิ่งที่เกิดขึ้นรอบๆ ตัว ด๎วยหลักการบูรณาการเรียนรู๎ผํานระบบ
เครือขํายไร๎สาย โดยอาศัยการสร๎างสิ่งแวดล๎อมในการเข๎าถึงการเรียนรู๎ ได๎อยํางอิสระ ท าให๎การเรียนรู๎ไมํจ ากัด
ขอบเขต เวลา สถานที่  โดยใช๎เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ทันสมัยและเป็นปัจจุบันในการเข๎าถึงการเรียนรู๎ โดยไมํ
จ ากัด โดยเฉพาะการเข๎าถึง จากเครื่องคอมพิวเตอร๑ตั้งโต๏ะ และจากเครื่องมือและอุปกรณ๑อื่นๆ เชํน คอมพิวเตอร๑
โน๎ตบุ๏ค พีดีเอ เครื่องโทรศัพท๑มือถือ แท็บเล็ต ที่สามารถเช่ือมตํอกับระบบเครือขํายคอมพิวเตอร๑ นอกจากนั้นสิ่ง
ส าคัญคือ สถานศึกษาท่ีน าระบบการศึกษาแบบภควันตภาพเข๎าไปใช๎งานในระบบการจัดการเรียนการสอน จ าเป็น 
ต๎องเล็งเห็นความส าคัญ ในการเตรียมความพร๎อมสถานศึกษา เพื่อรองรับการเป็นสังคมฐานความรู๎  ได๎แกํ  มีความ
หลากหลายของแหลํงเรียนรู๎  และมีศักยภาพ มีการพัฒนาศักยภาพการเรียนรู๎ของมนุษย๑ที่ยั่ งยืน เป็น
สังคมสารสนเทศท่ีมีการเผยแพรํ และรํวมเป็นสํวนหน่ึงในมีสํวนรํวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ของผู๎เรียน ในการ
สํงเสริมความรํวมมือด๎านความรู๎ ความสามารถการใช๎เทคโนโลยีใหมํๆ เทคโนโลยีการสื่อสารและสารสนเทศ
กํอให๎เกิดเป็นองค๑ความรู๎ การเรียนรู๎แบบมีนวัตกรรมตามยุคสมัยของการเรียนรู๎เทคโนโลยีที่เป็นปัจจุบัน 
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